Digital Alboum Maker - Manual de Utilizare

Instalare

Digital Album Maker poate fi instalat pe urmatoarele sisteme de operare: Windows 2000, Windows
XP, Windows Vista si Windows 7 (32 sau 64 bit).

Este recomandat sa folositi rezolutii precum 1024x768 sau 1280x1024.

Pentru a instala programul dati dublu click pe fisierul Setup si urmariti instructiunile de pe ecran
(acest proces poate dura cateva minute).

Data viitoare cand doriti sa folositi Digital Album Maker, o puteti face dand click pe iconita creata pe
desktop.

Efectuarea unei noi comenzi de album foto

Crearea unei comenzi noi de album foto se face accesand wizard-ul ,Alboum Nou”. Acesta permite
crearea unui album foto simplu in 4 pasi. Pentru a incepe apasati ,Album Nou”, din prima fereastra
ce este afisatd Tn momentul rularii programului. Pentru a trece de la un pas la altul dati click pe
butonul = situat in partea de sus a wizzard-ului. Pentru a merge la un pas anterior dati click pe
butonul - Miscand mouse-ul peste butonul ? apare un ajutor cu o descriere a ceea ce trebuie sa
faceti in pasul actual.

Nota importanta: Acest wizard va ajuta sa creati un nou album foto intr-un mod mai rapid prin
automatizarea unor sarcini.



Pasii wizard-ului ,,Alboum Nou”

1. Alegerea denumirii si a tipului de album foto
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Denumiti albumul foto in cdmpul de sus. Selectati din lista tipul de album foto pe care doriti sa il
folositi. Dupa ce ati selectat un tip de album foto veti putea vedea detalii si preturi in partea dreapta.
De asemenea, puteti sa selectati o anumita coperta pentru tipul dealbum foto selectat.

2. Selectarea pozelor
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Selectarea pozelor din calculatorul personal

Pentru aceasta optiune selectati directorul unde sunt localizate pozele; apoi selectati pozele din partea
de mijloc a a ecranului si apasati butonu # pentru a le muta in sectiunea ,Selectate” din partea
dreapta.

Puteti selecta mai multe poze apaséand clickul pe mai multe imagini si tinadnd butonul Ctrl apasat in
acelasi timp. O altd modalitate este sa dati click pe prima poza dupa care sa selectati ultima poza
tindnd apasata tasta Shift. Puteti selecta toate pozele din fisier dand clickpe butonul ,Selectare
Totald”. Daca doriti sa selectati poze din mai multe fisiere puteti selecta un fisier diferit dupa ce ati
mutat pozele dorite in zona ,Selectate”. Puteti s& addugati poze si mai tarziu, in timpul editarii
albumului foto.

Nota: Butoanele de zoom va permit sa cresteti (%) sau sa descresteti (?ﬁ) dimensiunea pozelor
afisate.

3. Design-ul predefinit al paginilor
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Selectati design-ul dorit din urmatoarele optiuni:

e Album creat de mine — trebuie sa selectati unul din albumele foto folosite anterior;

o Design Pagina (ajusteaza imaginile la model) — trebuie s& selectati un model de pagina
care va determina modelul pentru toate paginile din noul album;

o Design Pagina (arata toate imaginile) — trebuie sa selectati un model de pagina care va
determina modelul de baza pentru paginile din albumul nou. Imaginile se vor potrivi in locul
de inserare al pozelor in pagina Tn asa fel incéat toata pagina este afisata.

Alegeti ca programul sa faca ,Auto umplere imagini in pagini” potrivit design-ului initial selectat. Din
oficiu, acest buton este setat pe,Da”. Daca preferati sa adaugati pozele manual in timpul editarii
selecteaza optiunea ,Nu”.



Puteti schimba sectiunea ,Pagini dorite #” dupa propria dorinta. Programul va recomanda cate pagini
ar trebui sa aveti pe baza numarul de poze selectate si de design-ul paginilor selectat. Cu toate
acestea veti putea selecta orice alt numar din cele afisate.
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Este recomandat sa se foloseasca un album mostra pentru a salva timp de design si pentru a atinge
un rezultat profesional. Asadar, daca ati selectat pentru design-ul initial un aloum mostra sau ,,Album
creat de mine”, acest pas este ultimul din acest wizard. Daca nu,wizard-ul mai are inca un pas.

4. Selectarea fundalului
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Fundalurile sunt organizate in grupuri. Alegeti un grup specific si selectati imaginea de fundal
preferata.



Una dintre aceste grupuri include o lista cu diferite culori compacte.
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De asemenea, puteti selecta culori personalizate.
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La sfarsitul acestui wizard, cand dati click pe butonul ®, programul va crea albumul foto de baza
potrivit selectiei facute. Aceasta operatiune s-ar putea sa dureze in functie de numarul de imagini si
pagini din album. Cand albumul este gata se va deschide in meniul principal: imaginile vor fi afisate in
lista cu poze (situata in partea dreapta a ecranului). Paginile vor fi afisate in josul ecranului si pagina
selectatd Tn centru. Acum veti putea parcurge paginile create. Totodatd puteti incepe stilizarea

paginilor una cate una.



Editarea albumului foto

Din meniul principal puteti sa editati si sa realizati grafica paginilor din album. Puteti selecta locatia
obiectelor pe pagini, fundalul, setarea cadrelor, mastile sau efectele pentru fotografii, adaugarea
pictogramelor, adaugarea de text, de pagini/stergere pagini sau schimbarea ordinii paginilor. Puteti roti
pozele pe care le folositi sau puteti tdia, umple, aranja imaginile din album. Puteti lucra la detalii prin
functia zoom n pagini sau prin modificarea spatiului de lucru, si puteti folosi functii avansate pentru o
ajustare fina.
In sectiunea meniu, puteti gasi un rezumat cu toate operatiunile disponibile.

Ecranul este impartit in urmatoarele componente:

1. Spatiul de lucru (centru) — pagina pe care o editati incluzand butoanele de design pentru
pagina;

2. Cutia cu unelte (stanga) — contine unelte de editare si design;
3. Paginile (jos) — mostre din paginile albumului;
4. Poze (dreapta) — pozele care sunt deja in album si cele care nu sunt inca atribuite;
5. Butoane generale (sus) — butoane de modificare precum ,Nou”, ,Deschide” sau ,Comanda’.
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Butoane generale

Butoanele generale din partea de sus a ecranului sunt:
a*
I Nou - Deschide un noi wizard pentru crearea unei noi comenzi de album foto;

ﬁDeschide - Deschide optiunile pentru deschiderea unui album foto. Folositi-l pentru deschidere,
stergere sau redenunumirea unei comenzi de album foto;



=

%% Comanda - Deschide wizard-ul de Comand& pentru completarea unei comenzi;
< Preturi - Afiseaza lista de preturi;

# Site - Deschide site-ul magazinului de printare;

= Ajutor - Deschide fisierul ajutor.

Butoanele imaginilor

Butoanele imaginilor situate deasupra listei cu pozele selectate
Adaugati imagini - Deschide wizard-ul pentru adaugare de imagini noi;
Stergeti imagini - Stergeti imaginile selectate;

L Roteste imaginea spre stanga - Aceasta optiune va ajuta sa rotiti imaginea spre stanga;

= Roteste imaginea spre dreapta - Aceasta optiune va ajuta sa rotiti imaginea spre dreapta;

& Sorteaza imaginile de album - Acest buton deschide un mic sub meniu care va ajutd s& sortati
imaginile dupa nume, marimea pixelilor si s& sortati intr-o ordine ascendenta sau descendents;

\-h . . . . 13 . . .
% Arata imaginile de album -Acest buton deschide un mic sub meniu afiseaza toate imaginile sau
doar imaginile folosite sau Tnca nefolosite.

Cand puneti cursorul mouse-ului pe unul din aceste butoane, o cdsutad cu o explicatie apare (ca mai
+ X0ooEd

jos).

Nota: toate aceste actiuni vor fi aplicate pe imaginile localizate in panoul de imagini.
Sub aceste butoane este un panou de imagini care este afisat ca acesta:
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Pe partea stdnga a fiecarei imagini se afld un numar ce arata frecventa folosirii acelei imagini in
album. Imaginile care nu au numere nu sunt folosite in album (puteti de asemenea sa verificati
numarul imaginilor folosite uitdndu-va la aratatorul de jos unde scrie: folositexx imagini din yy)

Miscand acest aratator in dreapta va creste marimea imaginilor din panou si vor fi sortate intr-o
singura coloana in loc de doua (cum apare mai jos).
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Schimbarea spatiului de lucru

Pentru a modifica marimea componentelor din ecran puteti misca cele 3 despartitoare aflate la capatul
spatiului de lucru. Dacé dati dublu click pe despartitorul din stanga, cutia cu unelte nu va mai fi afisata.
Daca dati dublu click pe despartitorul din dreapta, pozele nu vor mai fi afisate. Dacéa dati dublu click pe
despartitorul de jos, paginile nu vor mai fi afisate. Daca dati dublu click pe orice despartitor, vor fi
afisate sectiunile ascunse anterior.

Navigarea printre pagini

De obicei, editarea se face la pagina afisatd in centrul ecranului cu exceptia unor operatiuni care
schimba toate paginile din album simultan. Pentru a schimba sau a vedea o pagina, dati click pe
pagina dorita din lista de pagini din josul ecranului. Pentru a naviga printre acestea, puteti da click pe
butoanele de navigare (precedenta, urmatarea, prima, ultima) din panoul de design general.
Cand puneti cursorul pe textul scris (pagina x-y de zy) o casuta va apare cu urmatoarele informatii:
pagini minime, pagini maxime, pret de baza si pret aditional.

pagina 2-3 de 48

j Numar minim de pagini:40
Numar maxim de pagini:80
Pret de baza:70,00 lei pentru 40 pagini
Pret aditional:1,50 lei pentru 40 pagini aditionale

Rotirea imaginilor

Daca o imagine din lista este rotita, puteti sa o rotiti dupa preferintd daca dati click dreapta pe
fotografie si selectati ,Roteste dreapta”(sau ,Roteste stdnga”). Puteti, de asemenea, sa selectati

imaginea de pe pagina si sa folositi butonul 2 sau butonul € din panoul general de design.

Toate aceste optiuni de rotire sunt disponibile daca selectati imaginea si dati click dreapta, dupa care
selectati optiunea de rotire. Un sub meniu va apéarea cu: dreapta, stdnga, un pic spre dreapta, un pic
spre stanga.

Este recomandat sa rotiti pozele inainte de a incepe sa le puneti in album.

Deasemenea, puteti roti o poza folosind ,pictograma de rotire” care apare deasupra marginii (in
centru).

Odata cu miscarea acesti punct o notificare cu galben va aparea si se va modifica in functie de
ajustari.



Asezare, decupare si aranjarea imaginilor

Asezarea imaginilor se face prin tragerea acestora din lista de imagini pe pagina. Daca lasati poza pe
un loc de sustinere a pozelor, acesta se va preschimba in poza selectatd. Daca lasati poza pe un loc
liber, unde nu se afla un loc de sustinere a pozelor, aceasta se va aseza in locul in care click-ul este
lasat.

Imaginile asezate in album sunt marcate cu un semn special (a se vedea poza stdnga de
jos). Déand click dreapta pe o poza deja asezata in album veti putea vedea in ce pagini este asezata
aceasta.

111nogabday0009. jpy v 6_0111nogabday0011.jpg

De la inceput, imaginile sunt taiate pentru a incapea in locurile de sustinere. Este recomandat ca
imaginile verticale sa fie puse in locurile de sustinere verticale si cele orizontale in locurile de sustinere
orizontale, astfel imaginile nu vor fi decupate. Puteti selecta imaginea si da click pe butonul
(,Potrivire cadru”) din panoul general de design. Acesta va face ca imaginea sa apara fara a fi taiata in
locul de sustinere al pozelor dar, de obicei, acesta o face sa apara mai mica.

Pentru a va intoarce la setarile de la inceput dati click pe butonul @(,Umple cadru”) din panoul
general de design.



Puteti sa selectati modul de decupare al unei imagini dand dublu click pe aceasta si punand cadrul de
decupare pana cand atingeti rezultatul optim. Daca doriti sa taiati imaginea mai mult, puteti face cadrul
mai mic dand click pe una dintre margini si trageti de acesta pana la rezultatul dorit.

{3 Decupare

Daca doriti s& schimbati locatia, marimea sau numarul unei poze (pe pagina) puteti folosi aspectul
predefinit al paginii sau puteti sa il schimbati manual. Pentru a folosi aspectul predefinit al paginii
dati click pe unealta ,Pagind/Forma copertd”, selectati numarul de poze din lista meniului aflata la
baza cadranului si trageti modelul dorit in spatiul de lucru. Nota: cand creati design-ul copertii, primei
sau a ultimei pagini, aspectul predefinit al paginii este diferit de cel al paginilor interioare.

Daca doriti s& schimbati manual locatia unei pagini trebuie sa o miscati in pozitia dorita (dati click pe
imagine, mutati imaginea in locatia dorita si lasati click-ul). Puteti pune o imagine sa ascunda alta
imagine partial sau sa puneti o imagine in asa fel incat sa iasa din pagina pentru a avea un aspect mai
interesant. Pentru a modifica marimea unei poze dati click pe marginea acesteia si trageti cu mouse-ul
in directia doritd. Puteti mentine proportile unei imagini tindnd apasat butonul Shift in timpul
modificarii.

Daca doriti sa inversati o imagine, daticlickdreapta pe ea si  selectati
Inversare ,Orizontald” sau ,Verticalg”.

Puteti folosi urmatoarele unelte de editare pentru aranjarea imaginilor si textelor pe o pagina:

o Alinierea unei imagini cu o alta imagine: prima data selectati imaginea de referinta, apoi
selectati celelalte poze (findnd apéasata tasta Ctrl). Apoi dati click dreapta pe una dintre poze si

selectati actiunea dorita din meniul ,Alineaza” (aliniere stanga/dreapta/centru/sus/jos/mijloc);



e Aduceti la aceleasi dimensiuni: prima data selectati imaginea a carei dimensiuni este
referintd pentru celelalte imagini si apoi selectati celelalte imagini (tindnd apasat tasta Ctrl).
Apoi dati click dreapta pe una dintre imagini si selectati meniul,Aducere la aceeiasi
mérime” (inaltime/latime/ambele);

e Spatiere egala intre imagini: selectati imaginile pe care doriti sa le despartiti,
dati click dreapta pe o imagine si selectati meniul ,Spatiere” (Fara spatiere
orizontala/verticala, setare spatiere oriznontald/verticala);

e Centrare in pagina: selectati imaginile pe care le doriti in centrul paginii, dati click dreapta pe
una dintre acestea si selectati actiunea dorita din meniul ,Centreaza in
paginad” (Orizontal/Vertical).

e Schimba ordinea de afisare a imaginilor lipite una de alta: selecteaza imaginea pe care
o vreti schimbata, dati clickdreapta pe aceasta si selectati actiunea dorita din
meniul ,Comanda” (Aducere din fatd/Aducere din spate/Trimite Th spate/Aducere in fata);

e Puteti anula orice operatie de asezare, modificare sau rotire a unei imagini
selectand ,Reintoarcere” — din partea de jos a spatiului de lucru (sdgeata albastra orientata
spre stanga). Pentru a sterge o imagine din pagina selectati imaginea si apasati tastaDelete.

¢ Pentru a vedea proprietatile unei imagini dati click dreapta pe aceasta si apoi Proprietéti.

Editarea langa marginea unei pagini (marginea de
siguranta)

in unele albume veti vedea o linie punctata (vezi exemplul de mai jos) in apropierea marginii unei
pagini. Acest lucru Inseamna ca sectiunea dintre linia punctata si marginea paginii s-ar putea sa nu se
vada la printare (ori pentru ca este impaturita ori ca este taiata, conform specificatiilor albumului). De
aceea este bine sa evitati sa puneti elemente Tn aceste locatii.

*Ask yourself the secret of
YOUR success

Listen to your answer,

and practice n*

Localizarea si design-ul textului
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_lPentru a edita
un text, dati dublu click pe casuta de text din pagina si introduceti noul text in fereastra de editare text.
in plus, puteti selecta din optiunile textului A, (Dimensiune automatd) care va lasa sa schimbati
marimea textului. Daca dati click pe Previzualizareputeti vedea schimbarile facute fara sa fiti nevoiti sa
inchideti fereastra de editare text. Cand terminati dati OK.

Pentru a adauga texte unde nu exista o casuta tip text, dati click dreapta pe un spatiu liber din pagina
si selectati Addugare text sau dati click pe butonul ® (Adauga text) din panoul de design general, apoi
dati click pe pagina. Fereastra de editare text va aparea si dupa ce adaugati textul apasati OK, iar
textul va aparea in locul unde ati dat click. Puteti modifica marimea si locatia unei casute text prin
tragerea ei in acelasi fel ca la modificarea marimii sau locatiei unei imagini.

Fundaluri

Pentru a schimba fundalul paginii vizualizate selecteaza Fundaluri din cutia de unelte aflata in stanga.
Selecteaza grupul de fundaluri preferat si trage fundalul preferat pe pagina de lucru. Tragand fundalul
pe partea ,Fundal partea stdngd”, acesta se va pozitiona pe partea stanga a paginii (atunci cand
lucrati cu vizualizare doua pagini). Puteti trage un fundal si spre partea dreapta sau pe ambele pagini.

Daca doriti sa selectati o culoare compactd ce nu apare in lista de fundaluri compacte,
selectati Fundaluri personalizate.

Fundal pagina dubla

Fundal partea stanga Fundal partea dreapta

Fundal pagina dubla




Pentru a avea un design similar pentru toate paginile albumului puteti copia fundalul unei pagini si
pe celelalte pagini: dati clickdreapta pe un fundal si selectati Copiaza fundalul. Mergeti la pagina
caruia doriti sa ii schimbati fundalul, dati click dreapta intr-un spatiu liber si selectati Lipire fundal.
Pentru a schimba fundalul la toate paginile din album selectati Lipire specialé in toate paginile.

Daca doriti sa aveti ca fundal sa fie alb dati click dreapta pe fundal si selectati Clear.
Setari avansate pentru fundaluri

1. Puteti seta o imagine din album ca fundal. Pentru a realiza acest lucru, trageti imaginea pe pagina
si dati drumul mouse-ului cand cursorul e deasupra marginii unei pagini. Daca dati drumul mouse-ului
deasupra marginii din dreapta imaginea se va seta ca fundal pe pagina din dreapta (si invers pentru
pagina din stanga). Daca dati drumul mouse-ului deasupra marginii de sus sau de jos, imaginea se va
seta ca fundal pentru ambele pagini. Alternativ, puteti selecta o imagine de pe pagina,
dati click dreapta pe aceasta si selectatiMarime imagine -> Puneti ca fundal de pagina.

2. Puteti atribui nivelul de opacitate al fundalului dand click dreapta pe fundal si selectand Efecte
speciale -> Opacitate. Opacitatea se schimba prin miscarea indicatorului conform cerintelor voastre.
De asemenea, puteti seta o tentd de culoare pentru fundal prin selectarea butonului Culoare, aflat
langa indicator. Toate rezultatele sunt afisate direct pe pagina de lucru inainte de a apdasa
butonulinchide. Cand ajungeti cu modificarile unde doriti, apasati butonul inchide.

Opacitate

1 i [«ll>] 10 Culoare ‘ Sterge | Inchide

V| Transparent

3.Puteti folosi unealta de decupare pentru a micsora imaginea de fundal. Pentru acest lucru,
dati click dreapta pe imaginea de fundal si selectati Decupare Imagine pentru a deschide fereastra de
editare.

4. Puteti invarti fundalul dand click dreapta pe fundal si prin selectarea Inverseazd -
Oriznontal/Vertical.

Cadre

Cadrele reprezinta elemente grafice, care inconjoara o fotografie, asemanatoare cu ramele de
fotografii. Pentru a aplica un cadru pe o imagine, selectati Cadre din lista de unelte din stanga si
trageti cadrul dorit pe o0 anumita imagine.
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A doua selectie
din lista de cadre este Cadru culoare solida — acesta adauga un cadru egal cu marimea din jurul unei
fotografii. Puteti selecta grosimea si culoarea marginii:

a White Border

(=)
Latime margine: 0.500 ={ Cm

Culoare margine: :
Setare culoare.. Anulare

Pentru a sterge un cadru de pe o imagine dati click dreapta pe aceasta si selectati Scoateti cadrul sau
trageti cadrul cu denumirea Fard cadru din unealta Cadre (prima selectie din lista de cadre) pe
imagine.

Daca doriti sa copiati un cadru de pe o imagine pe alta dati click dreapta pe imaginea cu cadrul pe
care doriti sa 1l copiati si selectatiCopiaza. Apoi dati click dreapta pe o alta fotografie si selectati Lipire
speciala -> Cadru.

Puteti anula ultima operatiune a unui cadru modificat prin selectarea din meniul principal de
sus Editare -> Revenire.

Masti

Mastile determina ce parte a unei imagini va fi afisatd si cum imaginea se va integra cu fundalul.
Pentru a aplica o masca pe o fotografie selectati Mé&sti din zona de uneltele din partea stanga si trageti
masca dorita pe fotografie.

Masca

Pentru a sterge o masca de pe o imagine, dati click dreapta pe aceasta si selectati Scoate masca sau
trageti masca cu denumirea Fard masca din unealta M&sti (prima selectie din lista) pe imagine.

Daca doriti sa copiati o masca de pe o imagine pe alta dati click dreapta pe imaginea cu masca pe
care doriti sa o copiati si selectatiCopiaza. Apoi dati click dreapta pe o alta fotografie si selectati Lipire
speciala -> Masca.



Puteti anula ultima operatiune a unei masti prin selectarea din meniul principal de sus Editare ->
Revenire.

Efecte

Efecte schimba culoarea unei imagini si uneori nivelul de contrast si luminozitate. Pentru a aplica un
efect pentru o imagine selectatiEfecte din zona de unelte din stanga si selectati efectul dorit pentru
imagine.

original albsinegru verde opacitate

Exista si un efect special pe care il puteti folosi dinamic prin setarea culorilor (sau adaugare de o tenta
de culoare) si schimbarea nivelului de transparenta. Pentru a folosi acestea selectati imaginea dorita,
apoi selectati Efecte speciale din meniul de sub efecte ( jos de tot), ce se deschide si trageti
efectul Opacitate pe imaginea dorita. Acest efect se mai poate accesa, dand click dreapta pe poza
dorita, iar apoi din Efecte speciale selectati Opacitate. in unealta de opacitate afisata setati
transparenta prin schimbarea indicatorului si dati o tentd prin apasarea butonului Culoare. Bifati
butonul transparent pentru a integra fotografia cu fundalul. Rezultatul va fi afisat imediat pe pagina
(inainte de a apasa butonul inchide), dar se poate s dureze mai multe secunde pentru incércare.
Cand ati ajuns la rezultatul dorit, apasati butonul Inchide.

Opacitate )

[J [?«];»_: 10 Culoare [ Sterge ][L Inchide 1

V| Transparent
Un alt efect

special pe care 1l puteti folosi este optiunea Ochi rosii care sterge efectul de ochi rosii cauzat de catre
lumina aparatelor foto. Pentru a folosi acest efect, selecteaza fotografia dorita, apoi selecteaza Efecte
speciale din lista de sub efecte, si trageti Ochi Rosii pentru a intra in wizard-ul de editare. Acest efect
se mai poate accesa, dand click dreapta pe poza dorita, iar apoi din Efecte speciale selectati Ochi
Rosii. in primul afisaj ar trebui sa trageti patratul cu zona de ochi rosii (ca in imaginea de mai jos), apoi
dati clickpe butonul Urmétor.


http://www.digitalcolorfoto.ro/wp-content/uploads/2012/01/opacitate-fundal.jpg
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in urmatorul afisaj vi se cere sa acceptati schimbarile (prin apasarea butonului Acceptare) sau sa
editati imaginea prin apasarea butonului de editare.
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Daca apasati Editare va aparea un alt afisaj. in acesta puteti edita manual parametrii si puteti defini,
de exemplu, cate culori sa aiba cadranul respectiv sau cate culori sa schimbe.

Daca doriti sa Tnvatati despre functionalitatea unui parametru specific puneti mouse-ul pe indicator si
va apérea o casuta explicativd cu mai multe detalii. Dupa ce sunteti multumiti de schimbari apasati
butonul Acceptare.
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In ultimul ecran vi se cere si apasati pe butonul de salvare a modificarilor pentru fotografie.
Pentru a sterge un efect dintr-o imagine dati click dreapta pe aceasta si selectati Scoate efectul sau
trageti pe imagine unealta Fara efect de culoare din Efecte (este chiar prima selectie din efecte).

Daca doriti o copie a unui efect de pe o imagine pe alta, dati click dreapta pe imaginea cu efectul dorit
pentru a fi copiat, selectatiCopiaza, apoi daticlick dreapta pe cealaltd imagine si selectati Lipire

specialé si apoi Efect.

Puteti anula orice operatiune al unui efect prin apasarea butonului Editare -> Revenire din meniul
principal de sus.

Pictograme

Pentru a adauga o pictograma selectati Pictograme din zona de unelte din stanga si trageti pictograma
dorita pe pagina.

Daca aveti propriile pictograme si doriti sa le adaugati pe pagina, selectati Design -> Pictograme ->
Selecteaza o pictograma din fisier din meniul principal de sus, apoi selectati pictograma doritd. Céand
dati Ok pictograma va fi adaugata pe pagina. Acum puteti pune pictograma unde doriti.

Sunt acceptate urmatoarele formate: PNG, BMP sau JPG.

Puteti roti o pictograma dand click dreapta pe aceasta si selectand Roteste -> Orizontal/Vertical.
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Puteti copia si lipi o pictograma de pe o pagina pe alta sau pe aceeiasi pagina. Pentru a face acest
lucru selectati pictograma, dati clickdreapta pe ea si Copiazd, apoi dati click dreapta pe fundalul unei
pagini unde vreti s& apara noua pictograma si selectati Lipire.

Adaugare si stergere de pagini

Pentru a adauga pagini noi in albumul foto selectati pagina dupa care doriti sa va adauge noile pagini
si dati click pe butonul +(Adaugé pagind) din panoul de design general. O casuta va aparea
aratandu-va aspectele predefinite ale paginii. Selectati aspectul pe care il doriti si dati Ok. Pagina va fi
adaugata la lista de pagini si puteti incepe séa o editati.

A Selectare model |
| Arata toate paginile

J == =

— Utilizare fundal $ablon

[ stergere | [ ok | Anulare |

O alta optiune pentru adaugarea unei noi pagini este duplicarea paginii existente. Selectati pagina pe
L4
care o doriti duplicatd si selectati butonul C (Pagina duplicaf) din panoul de design general sau

selectati din meniul principal de sus Pagini -> Dubleaza pagina.

Pentru a sterge o pagina, selectati pagina si dati click pe butonul ¥ (Sterge pagina) din panoul de
design general. Pentru a sterge mai multe pagini in acelasi timp tineti apasata tasta Ctrl si selectati
paginile pe care le doriti sterse, apoi dati click pe butonul 3 (Sterge pagina).

Schimba ordinea paginilor

Pentru a schimba ordinea paginilor dati click pe pagina care doriti s& o schimbati si apoi dati click pe

unul dintre butoanele de relocare, situate in panoul de design general (r¢—muté pagina in
fata sau € _ muta pagina in spate).



Zoom

Daca doriti sa vedeti spatiul de lucru in mai multe detalii folositi optiunile de zoom. Dati click pe

*
butonul " (Marire) situat in panou de design general. Pagina vizualizatd va creste prin fiecare click
dat pe butonul Mérire. Aceasta actiune se mentine si in momentul in care va mutati pe alta pagina.
Folositi Bara de navigare pe pagini pentru a se afisa partea din pagina pe care doriti sa o vedeti.

Pentru a reduce nivelul de marire dati click pe butonul = (Micsorare). Pentru a seta nivelul de marire
folositi optiunile de Mérire din meniul principal de sus Vizualizare -> Zoom. Puteti seta nivelul
de zoom la unul predefinit dupa valori ca Madrime Pagind — care reprezintd marimea ecranului;
sau 100% (Mérimea de printare) care este exact marimea de printare. Mai puteti selecta si
marimeaPredefinit pentru a adapta procentajul la nevoile voastre prin definirea valorii de zoom.

Elementele meniului principal
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Album Nou Ctrl+N
Deschide Album Ctrl+0
Sterge Album

Inchide Ctri«Fd4
Salvare Ctri+S
Creazd incd o copie

legire Alt+F4

Meniul Fisier

e Album Nou — Deschide wizard-ul de creare a unui album nou pentru comanda;

e Deschide Album — Deschide un album foto realizat anterior. Folositi-l pentru a deschide,
sterge sau a redenumi un album comandat;

¢ Sterge Album — Deschide afisajul de stergere album;

o (inchide — Inchide albumul actual si elibereaza spatiul de lucru;

e Salvare — Salveaza albumul actual. Albumul este salvat automat in timpul procesului de
editare, asadar nu este nevoie sa faceti aceasta operatie manual;

e Creaza inca o copie — Creaza si deschide un nou album foto bazat pe comanda actualg;

¢ lesire — lesire din aplicatia Digital Aloum Maker.
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Revenire Ctrl+Z
Lipire Ctrl+V
Copiaza fundalul Ctrl+D

»
Lipire speciala in toate paginile »
Selectare totald Ctri+ A

Meniul Editare

Figier

Revenire — Revine la ultima actualizare. Puteti face mai multe actiuni de acest tip;

Copiaza — Copiaza elementul selectat (imagine, text, pictograma, etc.);

Lipire — Creeaza un nou element (imagine, text, pictogramd, etc.) in functie de ultimul
element copiat;

Sterge - Sterge elementul selectat. Va cere anumite cunostiinte.

Copiaza fundalul — Copiaza fundalul paginii.

Paste background — Lipeste ultimul fundal copiat pe pagina.

Lipire specialda — Lipeste ultimul element de design copiat (cadru, masca sau efect) pe
elementul selectat.

Lipire speciala in toate paginile — Lipeste ultimul design copiat pe toate elementele din
paginile albumului.

Selectare totala — Selecteaza toate elementele din pagina.
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Arata previzionalizarea albumului Ctrl+1
Arata raportul Ctrl+ Shift+]

Creaza previzualizare rapida

Aranjamente
Pictograme
Cadre

Masti

Efecte

Fundalun

Zoom >

Show elements list

Grid »
v Show movement status

Limbd »

Meniul Vizualizare



e Arata previzionalizarea albumului —Arata paginile finale ale albumului pe tot ecranul (full
screen). Puteti naviga astfel printre pagini.

e Arata raportul — Aratd o pagina HTML care include o imaginile in miniatura si informatiile
despre comanda.

e Aranjamente — Selecteaza vizualizarea aranjamentul paginii in uneltele din stanga.

e Pictograme — Selecteaza vizualizarea pictogramelor in uneltele din stanga.

e Cadre- Selecteaza vizualizarea cadrelor in uneltele din stanga.

e Masti — Selecteaza vizualizarea mastilor in uneltele din stanga.

o Effects — Selecteaza vizualizarea efectelor in uneltele din stanga.

e Backgrounds — Selecteaza vizualizarea fundalurilor in uneltele din stanga.

e Zoom — Permite selectarea maririi sau micsorarii paginii de lucru.

o Araté lista de elemente — Selectarea acestei optiuni va initia un tabel cu lista elementelor de
pe o pagina.

e Grid - Selectarea acestei optiuni va initia crearea de linii pentru pozitionarea mai exacta a
elementelor de pe pagina.

e Arata inventarul miscarilor — Daca aceasta optiune este bifata, odata ce mutati obiecte pe
pagina (ex: casuta text, pictograme, imagini etc), va aparea o casutd galbena cu detaliile
pozitiei obiectului (Stanga, Sus, Latime, Inaltime, si rotire). Daca aceastad optiune nu este
bifata atunci casuta nu va aparea.

e Language — Aici puteti modifica limba Tn care doriti sa lucrati (roména sau engleza).
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Meniul Format
e Marime imagine — Schimba dimensiunile imaginii selectate dupa urmatoarele optiuni:

1. Imaginea Originala — Reface dimensiunea imaginii selectate.

2. Decupare imagine — Deschide unealta de decupare pentru imaginea selectata.

3. Arata imaginea completa in cadre - Face ca intreaga imagine slelectata sa incapa in locul
de sustinere al pozei mentinand proportiile imaginii.

4. Decupare iamgine in cadru — Umple imaginea selectata in locul de sustinere al pozelor (
schimba proportiile imaginii la proportiile locului de sustinere)

5. Puneti ca fundal — Seteaza imaginea selectata ca fundal pentru pagina actuala.

e Alineaza — Alineaza elementele selectate conform cu primele elemente selectate (stanga,
sus, etc.)

e Aducere la aceeiasi marime — Face ca méarimea (latime, indltime, ambele) elementelor
selectate sa fie egala cu primul element selectat.

o Centreaza in pagina — Centreaza elementele in pagina.

e Spatiu — Seteaza o spatiere (sau deloc) intre elementele selectate.



e Comanda - Schimba ordinea elementelor selectate din pagina cu alte elemente din pagina.
¢ Roteste — Selecteaza optiunea de rotire (stadnga/ dreapta) pentru elementele selectate.
¢ Inverseaza — Inverseaza imaginile selectate orizontal sau vertical.
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Cadre »
Masti »
Efecte »
Fundaluri »
Texte 4
Pictograme 4

Meniul Design

e Cadre — Permite sa aplicati cadrul selectat pe imagineal/imaginile selectat(e)a sau stergerea
cadrului de pe imaginea/imaginile selectat(e)a.

e Masti — Permite aplicarea mastii selectate pe imaginile selectate sau stergerea mastilor de pe
imaginile selectate.

e Efecte— Permite aplicarea efectului selectat pe imaginile selectate sau stergerea efectelor de
pe imaginile selectate, sau aplicarea/stergerea opacitatii pentru imaginile selectate.

e Fundaluri — Seteaza culoarea fundalului in pagina actuala, seteaza opacitatea fundalului pe
pagina actuald sau sterge backgroundu de pe pagina curenta.

o Texte — Adauga elemente text pe pagina actuala sau editeaza elementele text selectate.

e Pictograme — Adauga elemente de pictograme dintr-un fisier.
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Aplicd prosectul selectat pentru aceastd pagind

Afigeazd prima pagind
Afizeazd paginas antencard Ctri+Shift+P
Afizeazs pagina urméatoare Ctrl+P

Afizeazs ultima pagind

Adaugd pagind Ctrle)
Dubleazd pagina Ctrl+Shifte)
Sterge pagina

Muts pagina dreapta

Mutd pagina stinga

Save as template
Meniul Pagini

o Aplica proiectul selectat pentru aceasta pagina —Schimba aspectul paginii pentru aspectul
slectat in uneltele de aspect pentru pagina/coperta

o Afiseaza prima pagina — Afiseaza prima pagina pe spatiul de lucru.

o Afiseaza pagina anterioara — Afiseaza pagina anterioara pe spatiul de lucru.

o Afiseaza pagina urmatoare —Afiseaza urmatoare pe spatiul de lucru.

o Afiseaza ultima pagina — Afiseaza ultima pagina pe spatiul de lucru.

e Adauga pagina — Deschide casuta pentru selectarea aspectului pentru pagina noua care va fi
adaugata dupa pagina actuala.

o Dubleaza pagina — Dubleaza pagina actuala a albumului.



e Sterge pagina — Sterge pagina actualéd a albumului.

e Muta pagina dreapta — Muta pagina actuala a albumului spre dreapta.

e Muta pagina stanga — Muta pagina actuala a albumului spre stanga.

e Save as template - Selectand aceasta optiune, pagina actuala se va adauga la template-urile
actuale. Va apdrea urmatorul mesaj: "noul template a fost addugat cu succes”, si apoi veti
putea vedea noul template sub "Pagina/Forma coperta”.
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Adauga locatia imaginilor la pagind Shift+Ins
Adaugd

Sterge imaginile selectate

Sterge toate imaginile...

Repard "Ochi Rogu"

Corectie culoare

Roteste dreapta Ctrl+R
Roteste stinga

Meniul Imagini

e Adauga locatia imaginilor la pagina — Adauga un nou loc de sustinere a pozelor la pagina
actuala.

e Adauga — Deschide fereastra cu "imaginile selectate” si puteti selecta noi imagini pentru a le
adauga la aceasta lista.

o Sterge imaginile selectate — Sterge imaginile selectate din album si din lista de imagini.

e Sterge toate imaginile — Sterge toate imaginile din album si din lista de imagini.

e Repara ”Ochi Rosu” — Initiaza fereastra de refacere a ochilor rosii.

e Corectie culoare — Initiaza fereastra de crectare a culorii.

¢ Roteste spre dreapta — Roteste imaginile selecttate din lista de imagini spre dreapta.

* Roteste spre stanga— Roteste imaginile selecttate din lista de imagini spre stanga.
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Actualizare manuala figiere...

Verifics web pentru ultimele figiere...

Meniul Configurare

e Actualizare manuala fisiere — Se foloseste pentru selectarea unui fisier (ZIP) de configurare
ce contine noile preturi si noile actualizéari definite (produse, cadre, masti, efecte, pictograme si
fundaluri). Toate acestea trebuie actualizate periodic.

o Verifica web pentru ultimele figiere — Verificati site-ul magazinului pentru actualizari de pret
sau continut. Toate acestea trebuie actualizate periodic.
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Restaureazd Comanda



Meniul Comanda

e Comanda album — Porneste demersul pentru a comanda albumul actual.

e Creaza inca o copie — Creaza si deschide un nou album bazat pe comanda actuala (identic
cu "Creaza inca o copie din meniul Fisier).

e Porneste incircarea FTP- Initiaza "Incarcarea albumului prin FTP”.

e Comanda de rezerva — Face un backup pentru comanda in format OBF.

e Restaureaza comanda — Restaureaza comanda.
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Aratd ajutor F1

Meniul Ajutor

e Arata ajutor — deschide fisierul de ajutor actual.



